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[image: ]Câu 1: (3 điểm)
Sinh viên hãy trình bày cách chọn màu từ hình ảnh trong vùng làm việc, cách đọc bảng màu vào trong vùng làm việc, cách lưu bảng màu.
[image: ][image: ]Câu 2: (2 điểm)
Sinh viên hãy trình bày thao tác nhóm và di chuyển đối tượng

Câu 3: (2 điểm)
Sinh viên hãy so sánh 2 chức năng: Rotate và Scale & Rotate

Câu 4: (3 điểm)
Sinh viên hãy trình bày đường dẫn của các hình mẫu sau
[image: ][image: ]

[image: ]









_______Hết_______

GHI CHÚ: CÁN BỘ COI THI KHÔNG ĐƯỢC GIẢI THÍCH GÌ THÊM.

            TRƯỞNG KHOA		TRƯỞNG BỘ MÔN		GIẢNG VIÊN RA ĐỀ
         (Ký tên và ghi rõ họ tên)	             (Ký tên và ghi rõ họ tên)	             (Ký tên và ghi rõ họ tên)




                                                                                                                   Lâm Thị Phương Thùy
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[image: ]NỘI DUNG
	Câu
	Ý
	Đáp án
	Điểm

	1
	
	
	3,0

	
	a
	Thay thế màu được chọn vào bảng màu, bạn có thể chọn màu trực tiếp từ hình vẽ hoặc hình chụp để minh họa cho màu đường viền và màu nền.
Thao tác :
- Để chọn màu đường viền, bấm giữ phím F4 và dùng chuột rà màu nào mình thích, bấm chuột chọn lập tức trình bày trên ô thuộc tính màu đối tượng.
- Để chọn màu nền, bấm giữ Shift-F4 và dùng chuột rà màu nào mình thích, bấm chuột chọn lập tức trình bày trên ô thuộc tính màu nền.
	0.5


0.5

	
	b
	Tập tin bảng màu được nhận dạng bởi hậu tố *.Pal. Bên cạnh đó cho phép đọc bảng màu từ những ứng dụng khác có nhiều định dạng khác nhau.
Thao tác :
- Vào menu Color  Open pallete.
- Xuất hiện hộp thoại, chọn đường dẫn chứa bảng màu, đối với bảng màu hệ thống đường dẫn cố định là C:\Lectra\KaledoStyle Content Library\Color Palletes
- Chọn tên bảng màu muốn mở, bấm Open.
	0.5




0.5

	
	c
	Đối với những bảng màu tự tạo hoặc bảng màu chỉnh sửa, cho phép lưu lại thành một tập tin riêng biệt.
Thao tác :
- Vào menu Color  Save Pallete
- Nhập tên vào khung File name
- Có thể chọn loại định dạng bất kỳ trong khung Save as type
- Đường dẫn luôn được chọn cố định theo hệ thống hoặc theo ý người sử dụng, bấm Save lưu lại.
	0.5


0.5

	2
	
	
	2,0

	
	a
	Group [image: ]: nhóm tất cả các đối tượng được chọn thành một đối tượng chung.
Thao tác :
- Chọn các đối tượng muốn nhóm.
- Vào menu Layout  Group (phím tắt Ctrl-G).
	0.5

	
	b
	Ungroup [image: ]: cho phép hủy nhóm một đối tượng thành nhiều đối tượng con.
Thao tác :
- Chọn một đối tượng muốn hủy nhóm.
- Vào menu Layout  Ungroup (phím tắt Ctrl-U).
	0.5

	
	c
	Front / Back : mỗi đối tượng khi được tạo ra đều có một lớp riêng biệt. Nếu bạn muốn di chuyển một đối tượng nằm dưới một đối tượng khác lên trên cùng thì dùng tính năng Front / Back.
Thao tác :
- Chọn đối tượng muốn di chuyển lên hoặc xuống với lớp đối tượng khác.
- Vào menu Layout  chọn Bring to Front để mang lên trên (phím tắt Ctrl-F) hoặc Send to Back (phím tắt Ctrl-B) để mang xuống lớp dưới.
	0.5



0.5






	3
	
	
	2,0

	
	a
	Rotate : cho phép xoay đối tượng.
Thao tác :
- Chọn đối tượng
- Bấm chức năng, bấm chọn đối tượng và xoay đến hướng nào mình muốn, bấm chuột cố định.
- Hoặc có thể nhập giá trị
	0.25

0.75




	
	b
	Scale & Rotate : cho phép vừa tính tỷ lệ vừa xoay đối tượng.
Thao tác :
- Chọn đối tượng.
- Bấm chức năng, bấm chuột vào đối tượng vừa tính tỷ lệ vừa xoay, chọn được kích thước phù hợp bấm chuột cố định.
	0.25

0.75




	4
	
	
	3,0

	
	a
	File -> Insert -> Lectra -> SnapFatshun Library Subset -> Kids Jackets -> Open
	1

	
	b
	File -> Insert -> Lectra -> Children -> Trouser-> Overall 02 -> Open
	1

	
	c
	File -> Insert -> Lectra -> Lectra Style Samples -> Lingerie -> ASS ZIG-ZAG
	1




_______Hết_______

            TRƯỞNG KHOA		TRƯỞNG BỘ MÔN		GIẢNG VIÊN RA ĐỀ
         (Ký tên và ghi rõ họ tên)	             (Ký tên và ghi rõ họ tên)	             (Ký tên và ghi rõ họ tên)

   


                                                                                                           Lâm Thị Phương Thùy
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